-9: 15-19/07/°26
-12: 13-19/07/°26
-16/+16: 13-23/07/°26



DE€ZC BOODSCHAP IS VAN
ALGémeen BeLANG!

Beste avonturiers van het paddenstoelenrijk.

De leukste tijd van het jaar komt eraan! Ons kamp staat
weer voor de deur en dit jaar duiken we samen in een
écht avontuur... recht uit de wereld van Mario! ...

%

-y
Voor wie deze geweldige tocht nog niet heeft '7’5

meegemaakt, hier een korte uitleg: we vertrekken op
maandag 13 juli met de +16, -16 en de -12. Op woensdag
15 juli komt de -9 toe, klaar om mee te springen in het
avontuur. Let op: de -16 en +16 trekken als echte helden
al fietsend naar onze bestemming, terwijl de -9 en -12
met de trein reizen.

Maak je klaar voor levels vol plezier, power-ups,
uitdagingen en natuurlijk je beste vrienden en

vriendinnen aan je zijde! Dit jaar is het kampthema:

‘Super Mario’

kru'-beke



SUPER MARIO

Dit jaar stappen we recht het Paddenstoelenrijk
binnen! Elke dag worden we omringd door kleurrijke
personages, gekke avonturen en verrassende
wendingen onder een stralende zon. Van dappere
helden zoals Mario en Luigi tot grappige helpers,
iedereen speelt een rol in ons grote avontuur in Ninove!
We gaan samen spannende uitdagingen aan,
verzamelen speciale krachten, verslaan slechteriken en
beleven supertoffe momenten samen, net zoals in de
wereld van Mario. Onze leidingsploeg staat klaar om al
die onvergetelijke momenten samen door te brengen,
met jou en je favoriete helden in de hoofdrol.

Hoe meer helden, hoe meer plezier!

Tot dan!
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MCISJESLEIDING

LS - - =
— == o

- Camd — =
FINAL RANKINGS: _,Q
P avisa - 15t B carol -'3vd B SUSA - Srd
¥ BEN-2nd & ALHGA - drd  [§) RUKA - 6rd

Helena, Marthe, Stien, Lotte, Nette,
Lena, Mette, Laura, Bo




JONGENSLEIDING

THASTERS

THEJKAR

Mathis, Seppe, Ben, Warre, Lars, Lukas, Finn, Rune,
Pieter, Stef, Torre, Jari, Michiel
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Luna, Brecht, Eline en Tibo

)

Robin, Lisa

, Jordy,

Ruben




HOE ZICT SUPCR MARIO €R
NU UIT IN NINove?

Elke ochtend starten we onze motoren om 8 uur stipt, terwijl het
iconische race-deuntje door de speakers knalt. We warmen onze
stuurkunsten en sprongskills op met een snelle oefenrace of een gekke
pitstop-dans.

Om 9 uur tanken we bij met een stevig ontbijt, dé brandstof die elke
racer nodig heeft voor een dag vol snelheid en spanning! Na deze power-
up en een korte ochtendtraining zijn we helemaal klaar voor de
volgende grote race.

We scheuren over uitdagende parcours vol scherpe bochten, verrassende
obstakels en natuurlijk beruchte power-ups. Van bananenschillen tot
bliksemschichten, alles kan gebeuren! Tussendoor laden we onze
energie weer op met maaltijden waar zelfs Bowser extra hard voor zou
racen.

In de namiddag ontwerpen we onze eigen karts, bedenken we nieuwe
circuits en verzinnen we knotsgekke races die zo in de Mushroom Cup
passen.

Na een dag vol snelheid, competitie en plezier schuiven we aan voor een
heerlijk avondmaal. Bij zonsondergang delen we onze strafste
raceverhalen, compleet met spannende finishes en onverwachte
comebacks!

Tot slot keren we terug naar onze pitboxen, waar we uitrusten na een
dag vol actie en dromen van nieuwe races voor de volgende Grand Prix.
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VEeRTREK

I I I

Op 13/07 om 8u30
vertrekken we met een

fiets die tiptop in orde Op 13/07 om 10u

spreken we af aan het

is aan het lokaal.

station van Beveren. __

N D€ RUGZAK

Lunchpakket, genoeg
Op 15/07 om 10u

spreken we af aan

drinken voor de rit,
zonnecreme,

het station van

regenkledij, Buzzy

Beveren. Pazz (indien je deze

hebt).
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INn D€ VALICS

Korte broeken (één lange broek bij slecht weer)
Kousen ("2 x aantal dagen" is aangeraden)
Schoenen (loop-, stap-, vuile schoenen en laarzen)
KLJ-kledij (sjaaltje, t-shirt, trui, bril, ...)

Warme truien

Ondergoed

Regenkledij Alles kan

Zwemkledi] vuil worden

T-shirts en zet overal
je naam op!

@ Veldbed (geen luchtmatras)
@ Slaapzak ('s avonds koelt het hard af)

@ Pyjama
@ Knuffel

© Kussen en kussensloop
@ Extra dekentje

@ Zaklamp

@



TOILCTGCRICF

‘;, Waskom (waar beide voeten in passen)

“;’., Handdoeken en washandjes

‘¢, Douchegel, shampoo, conditioner (in apart zakje)
"';; Tandenborstel, tandpasta en bekertje

“; Kam

‘&; Lenzen/bril + kuisproducten

"'; Linnenzak voor vuile was

";, Tampons, maandverband en inlegkruisjes

“;5 Geen stijltang of haardroger

ECTGERECI

ﬁ, 4 keukenhanddoeken

«w» Bord
Alles kan B

_ - Soepkom
vuil worden

..... Beker

wdold

en zet overal

je naam op! .:,5. Bestek: mes, vork, soeplepel en

dessertlepel

w >> Alles uit hard plastiek!

@



ALLCRLEI

8 Zakdoeken
&3 Wasspelden
g Pet/hoed en zonnebril
Q Zonnecreme en aftersun
g Muggenmelk (die ook beschermt tegen teken!)
g Medicatie (vermeld dit zeker op de medische fiche)
g Postzegels, schrijfgerief, enveloppen en briefpapier
Buzzy Pazz (indien je dit hebt)
y J

Q Rugzak
Q Strips en gezelschapsspellen

Zakgeld voor extraatje op de daguitstap

lfru.fb GB':@



LAAT JC BEST THUIS:

64 Waardevolle spullen

Q Slecht humeur

Q GSM (Enkel -16/+16 mag deze meenemen, maar

de leiding houdt deze in bewaring.)

&4 Huisdieren en andere beestjes
(controleer vooraf goed op luizen en breng

de leiding op de hoogte)

Alles kan vuil worden en zet
overal je naam op!




PRAKTISCH:
KAMPGELD

-9 :100 euro
-12 : 120 euro
-16: 150 euro

+16 : 190 euro

Inschrijven kan via de webshop, de link vind je op de website bij

kamp: www kljkruibeke.net/activiteiten/kamp

MEDISCHE FICHC

Deze moet zeker ingevuld zijn voor 1 juli.
Vul dit zo eerlijk mogelijk in. Alle gegevens blijven bij

de verantwoordelijke. Met iets dat niet vermeld wordt, kunnen wij
jammer genoeg geen rekening houden.
*deze is terug te vinden op de website*
www.kljkruibeke.net/
activiteiten/kamp

BE€ZOCKDAG

Op deze dag rusten we uit en zien we onze ouders terug. Hier krijgen

ze de mogelijkheid om eens een dagje mee te maken op kamp. Op het
einde van deze dag mogen de jongsten (-9,-12) mee naar huis.
Inschrijven kan via onze webshop.

Deze kan je terugvinden via www.kljkruibeke.net/activiteiten /kamp.

*extra info op bezoekdagbrief*

Krujg ke



CONTACT:

Voor vragen of dringende omstandigheden:

Mail KLJ : kljkruibeke@gmail.com

Kampverantwoordelijke jongens: a
Mathis Volckerick - T 0468/41.14.98

Kampverantwoordelijke meisjes:
Mette D’Hondt - T 0468/56.06.98

POST:

Iedereen krijgt al eens graag een briefje!
Adres:
Kamp jongens/meisjes

T.A.V je naam’

Muylemstraat 127
9400 Ninove




HOC MAAK IK mMLJN FIETS
KLAAR? (-16)

FICTS

*Bandenspanning
Dit verschilt naargelang de dikte van de band.
Zoek dit zeker eens op.

*Goedwerkende remmen

*Nagekeken remblokjes

Wanneer er plots geremd wordt, is de remafstand +
3 meter.

*Zadelhoogte
Wanneer je trapper op het laagste punt staat, moet je
been 90% gestrekt zijn.

*Afgestelde versnellingen
*Gesmeerde ketting
*Lichten

*Bel

RUGZAK

*Extra binnenbanden
*Basis plakgerief
*Lunchpakket

@
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WeeTJeS

Mario was eerst geen loodgieter! In zijn allereerste spel
heette hij “Jumpman” en was hij timmerman.

(XA Donkey Kong is ouder dan Mario!

® Donkey Kong verscheen al in 1981, dat is voéér Mario

3

beroemd werd!

Mario zijn snor heeft een reden.
De makers gaven hem een snor zodat je zijn gezicht
beter kon zien in oude (pixel) spelletjes.

Princess Peach heeft speciale krachten door haar
emoties, zoals vliegen als ze blij is en vuur maken als ze
boos is.

Er bestaan meer dan 200 spellen waarin Mario
voorkomt. Van races zoals Mario Kart tot sportspellen,
puzzels en avonturen.
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